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⾼并发下的系统瓶颈？



• 缓存系统常⻅问题

• 单⾏查询缓存与⾃动管理

• 多⾏查询缓存机制

• 分布式缓存系统设计

• 缓存代码⾃动化实践



缓存系统的复杂性和常⻅问题



缓存系统常⻅问题



缓存穿透
问题原因：

• 不存在的数据请求

• 恶意请求

解决⽅法：

• 缓存占位符

• 短缓存，⽐如⼀分钟



缓存击穿
问题原因：

• 热点数据过期

• ⼤量并发请求

解决⽅法：

• 唯⼀DB请求，共享结果

• 进程锁、分布式锁



缓存雪崩
问题原因：

• 相同的缓存时间

• 缓存同时过期

• ⼤量请求落到DB

解决⽅法：

• 缓存过期时间加上随机偏差

• 分布式缓存，防⽌单节点故障



缓存⼀致性

• 先删除缓存，再更新数据库



缓存⼀致性

• 先更新数据库，再删除缓存



缓存监控

• 缓存是否必需

• 过期时间是否合适

• 命中率如何

• 是否需要进⼀步调优



如何让业务规范缓存的使⽤？
问题：

• 缓存知识点繁多

• 千⼈千⾯的缓存代码

• 很难写对

解决⽅法：

• 框架集成

• ⼯具⼀键⽣成



单⾏查询的缓存与⾃动管理



单⾏查询的缓存



基于主键的单⾏缓存

• 基于主键缓存

• 返回单⾏完整数据

• ⾃动⽣成代码



基于唯⼀索引的单⾏缓存设计

• 单列唯⼀索引

• 多列唯⼀索引

• 主键 : 完整数据
redis



基于唯⼀索引的单⾏缓存逻辑

• 唯⼀索引 ：主键

• 主键 ：完整⾏数据

• 返回单⾏完整数据



单⾏缓存⾃动管理伪代码

• ⾃动防⽌数据不⼀致

• ⾃动防击穿

• ⾃动防穿透

• ⾃动防雪崩

• ⾃动统计



多⾏查询的缓存机制



不易变的列表

• ⽐如店铺商品

• ID放在redis的sorted set

• 单列DB查询+缓存

• 修改友好，单条缓存删除

• mapreduce并发请求



易变且分⻚的列表

• ⽐如信息流时间线

• ID放在redis的sorted set

• 前⾯加，后⾯减

• 单列DB查询+缓存

• mapreduce并发请求



分布式缓存系统设计



缓存分发算法

https://blog.carlosgaldino.com/consistent-hashing.html



缓存集群成本控制

• 数据量 vs QPS

• 数据量⼩、QPS⾼ => 多实例和分⽚

• Case study

• 1TB redis cluster

• 128GB redis clusters (16GB*8)



缓存代码⾃动化实践



代码正确性 - 传统写法 vs goctl⽣成

• 怎么存放缓存数据

• 考虑缓存穿透、击穿、雪崩

• 如何保证数据⼀致性

• 如何监控缓存使⽤情况

• ⼿撸代码越多，bug越多

• sqlc，mongoc⾃动管理缓存

• Nothing else!



开发效率 - 传统写法 vs goctl⽣成

• 10分钟⼀个表的CRUD

• 30分钟⼀个表的缓存代码

• table -> 结构体

• code review, test

• ddl（sql⽂件）⼀键⽣成

• 同⼀DB下多表⼀次⽣成

• ⾃动⽣成sql，⾃动检测问题



开发效率 - 传统写法 vs goctl⽣成



懂原理，⽤⼯具

https://github.com/tal-tech/go-zero

觉得不错？star 支持一下？


